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TALABALARNING INGLIZ TILIDA NUTQIY KOMPETENSIYASINI OYIN
TEXNOLOGIYALARI ASOSIDA RIVOJLANTIRISH METODIKASI

METOOWKA PA3BWUTUA KOMMYHUKATUBHOW KOMMETEHTHOCTH CTYAEHTOB
HA AHMMWWCKOM A3bIKE HA OCHOBE UIPOBbIX TEXHONOIMMK

METHODOLOGY FOR DEVELOPING STUDENTS' COMMUNICATIVE COMPETENCE IN
ENGLISH BASED ON GAMING TECHNOLOGIES

Axmadaliyeva Dildora Raxitdinovna'
Farg'ona daviat universiteti,
ingliz tilini o'gitish metodikasi kafedrasining o'gituvchisi

Annotaisiya

Mazkur magola talabalaring fngiiz Whida nutgiy kompetensiyasini rivaiiantinshds o'yin fexnologivalarn asosida
o'gitrsh metodikasini o' rganishya bagishiangan. Bugungl globalfashgan dunvoda inghiz flint mukammal egallash muhim
vazifa hisoblanadi, An'anaviy talim usullar bu ehfiyoflami qgondinshda yeladi emasligl bais, yangd pedagogik
yvandashuviarga ehliyo) orimogda: Ushby magolads ovin texnoiogivalan asosida talabalami qizigarll va mobivatsion
muhitda ingliz Hfini o'rganishos gandsy yvordam berishi Rl gilingan. QYin asosidagl o'gifish {afabalami nutgiv
Ko'kmalanng  hagigiy vazivatlarda sinashgs undab, finl amaliyoids go'llashgs rag'batiantiradi Msgolada o'yin
texnologivalanni talimga integratsivalash strategiyalari, wlaming o'guy jarayoniga fa'sin va o'gitish samaradomigini
oshinsh muhokama qifingan. Nazary va amaly iisoliar orgall o'yin asasidagi fa'limning ingliz @i o'rganishda ganday
o'Zganishiar kirtishi va lalabalarga zarur ko'nikmalami rivajfantinshda ganday yordam bershi Ko'rsalib o'filgan.

AHHOmMAYUR

Hannaa cmames noceriera yeoiedoganun Memodoe obyyenus, OCHOGAHHEIX Ha UBDUBLIX IMEXHONOZUAX 8
Pazaumul peyveaod KoMTemMEHMHOCMU WESWUXNCH Ha adanulickon Aiske, B codpemeryon 2aobanuauposaqHoM Mupe
oanadaHue aMzaUickuM  AZLIGN SandemcA daxuol 3adaved. [(ockamexy mpaduduosksx memodas ofywenus
HedocmamoyHdo dnR ydoenemaosperUs amuy nompebHocmed, eospacmaem FompebHocmbs 8 Hosbix Medazosuyeciuy
nodxodax. B amod cmambe AHaNUILPYEMCR, kak Uspossie MeXAofoslu Mo2)m NoMOus crmydedma usyyams
aHauicrul Aaslk 8 aecenol U momusupyrouweld obcmandoake. Obyvenue Ha ocHoee Lzpel nofywdaem ydawluxes
MPaKmMUKOgamacA € PAIZ0R0NHON PeYly, NPoespAr Ceol DAIZ0S00HLE HRELKU & PeankHeY cumyaulmsy. B cmamee
PacCMampUeamed cMpamesuy UNMEeapauLd U2poakiy MexHoaoaul 8 08pazoaanue, Ux anuadLe Ha yyelneil npoyecs
u shchexmussocms obyvesun. Ha meopamuyeckus U NpaKmuYeckux nousepax Bydem nokazano, kax obydeHUs & uzpe
MONEM UIMEHLIME cumyaqu.-a a8 US}-"J'EHUU BHENUDCKO20 H3LIKa U K8K OHO MOXSm NoMods yHauwuMCH pﬁ.mum::.
HEDDXOOUMBIE HaBLIKU.

Abstract

This arficle is devoled lo the sfedy of feaching methods based on gaming fechnologies in the develapment of
students’ speech compefence in English. In today's globalized world, mastering the English lsnguage is an imporfant
task Since fraditicnal teaching methoeds are insufficient (o meef these needs, the need for new pedagogical aporoaches
is Increasing This article anaivzes how gaming fechnology can help students feam English in & fun and motivaling
enviranmant Game-based leaming encourages students fo practice speaking by testing their speaking skills in real-life
situations. The aficle disclsses sirglegles for infegrating gaming fechnofogies info. education, their impact on the
educalional process and fhe effecliveness of leaming. Thearefical and practical examples will show how game-based
learning can make g difference in English fanguage iearhing and how it can help students develop essential sKilfs.

Kalit so'Far: Ingliz tili nutgly kompetensiya, o'yin texnoiogivalan, o'wn asosidagl talim metodikas), i o'rgamish,
intgraktiv falim, pedagogik yondashwdar, o'quv molivatsivasi, ragamii talim, innovatsion pedagogika, talaha faolligi,
simulyatsiva, il o'vnash, ragamii hikoya yaralish.

Kmovyeese cnoea: adanudckuid HIBIK, pEl{EBE‘H KOMMEMeHMTHOCME, U2PO8KLIE MEXHOI0SUL, UZDOESH
Memoduka obyYeRUs, uayueHue A3biKE, UHMeparmUueHoe chyverue. nedazosudeckue fodxodel, YuebHan MOMUBSLUSA,
Wughposoe obpazoganle, UHHOSAUUOHHER nedazozuna, GeRMenbHOCME WYSLWUXGA, CUMYMALUUR, pOnedad uapa,
co3danue Uuhpoaod Ucmopuu.
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KIRISH

Heozirgi kunda ta'lim tizimida ingliz tilida nutgiy kompetensiyani rivojlantirish muhim
vazifalardan bin bo'lib qolmogda. Globallashgan dunyo nafagat ingliz tilimi akademik fan sifatida
o'rganishni, balki uni xalgaro mulogot va hamkorlik vesitasi sifatida puxta egallashni talab giladi.
Anmanaviy til o'rgatish usullan, ko'pincha yodiash wva takrony mashglarga asecslangan, bu
ehtiyojlarmi gondinshda yetarli emasligi tobora ayon bo'lmogda. Shuning uchun talabalami yanada
samaralirog jalb gilish va filmi chugurrog o'zlashtinshga yordam beradigan innovatsion pedagogik
yondashuviar zarur bo'lib golmogda.

Shunday innovatsion vyondashuvlardan bin o'yin  texnologiyalarini  til  ta'limiga
integratsiyalashdir. So'nggi vyillarda o'yin asosidagl o'gitish (game-based leaming) keng
ommalashgan bo'lib, bu uning o'quv muhitini gizigarli. interaktiv va motivatsion holga keltinish
imkoniyati bilan bog'liqdir. Ushbu texnologiyalar o'yvin va o'rganishga bo'lgan tabiiy insoniy
moyilikdan foydalamib, til o‘rgamishni dinamik va maroglh jarayonga aylantiradi. Ro'l o'ynash,
simulyatsiyalar va ragamli hikoya yaratish kabi elementlarmi o'z ichiga olgan holda, o'yin asosidagi
o'gitish tilni hagigly va mazmunli vaziyatlarda qo'liashni rag'batlantiradi hamda talabalami nutgiy
ko'nikmalarni amalda sinab ko'rishga undaydi.

Talabalarning ingliz tiida nutgiy kompetensiyasini o'yin texnologiyalan asosida rivojlantinsh
metodikasi bir necha muhim strategiyalarmi o'z ichiga oladi. Bunga til o'rganish magsadlariga
maoslashtiriigan ta'limiy o'yinlami yaratish va jony etish, bu o'yvinlami kengrog o'guv dasturiga
integratsiyalash va o'yin asosidagl faohyatlami o'guvchilaming nvojlanayotgan ehtiyojlariga mos
ravishda doimiy baholash va moslashtirish kiradi. Bu yondashuv nafagat lingvistik gobiliyatiarmi
vaxshilash, balki talabalar orasida tanqidiy fikrlash, jjodkorlik va hamkaorlik ko'nikmalanni ham
nvojlantiradi.

Mazkur magola o'yin texnologiyalanning talabalarming ingliz tilida nutgly kompetensiyasini
nivojlantinshdagi samaradorligini o‘rganishga qaratilgan. O'yin asosidagi turli metodikalami va
ularning til o'rganishga ta'sirini tahlil gilish orgali, biz o'gituvchilarga o'yinlaming kuchini ingliz tili
ta'limini yaratishda ganday qilib samarali ishlatish mumkinligi hagida tushunchalar berishni magsad
gilganmiz. Nazariy tahlil va amaliy misallarni birlashtirib, ushbu tadgigot ishi o'yin asosidagi
o'gitishning ingliz tili ta'limini ganday o'zgaririshi va f{alabalarga globallashgan dunyoda
muvaftfagiyat gozonish uchun zarur bo'lgan ko'nikmalarmi egallashda yordam benshi mumkinligini
yoritib berilgan.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODOLOGIYA

Ingliz tlida nutgly koempetensiyani nvojlantinsh bo'yicha o'yin texnologiyalanm qo'llash
masaiasi ko'plab tadgigotlar va ilmiy ishlar mavzusi bo'lgan. Ushbu magolada biz mavjud
adabiyotlarni tahlil gilib, o'yin asosidagi ta'limning samaradorligini tasdiglovchi asosiy xulosalar va
konseptual yondashuvlarmi ko'rib chigamiz.

O'yin Asosidagi Ta'limning Nazariy Asoslari

Prensky o'yin asosidagi o'gitish konsepsiyasini keng muhokama gilib, o'yinlarning
o'quvchilarning motivatsiyasi va ishtirckini oshirishdagi rolini ta'kidlaydi. Uning ta'kidlashicha,
o'vinlar orgali o'rganish jarayoni tabiy va intuitiv bo'ladi, bu esa bilimlami yanada samarali
o'zlashtirnshga olib keladi. [7,3-6] Gee (2003) esa o'yinlar va ta'lim o'rtasidagl o'xshashliklarm tahlil
gilib, o'yinlar orgali olingan bilimiar va ko'mkmalar real hayotda go'llanishini ta'kidlaydi. [3,142-232]

O'yinlarning Lingvistik Ko'nikmalarni Rivojlantirishdagi Roli

O'yinlar til o'rganish jaraycnida ko'plab foydali elementiarmi tagdim etadi. Reinders va
Wattana tomonidan olib borilgan tadgigotiar shuni ko'rsatadiki, o'vin ascsidagi o'gitish talabalami
ingliz tilida mulogot gilishga ko'prog jalb giladi va ularming o'ziga bo'lgan ishonchini oshiradi. Ushbu
tadgiqotda o'yinlar orgali olingan natijalar an'anaviy darslarga nisbatan sezilarli darajada yugori
ekanligi aniglangan. [&,18-27]

Amaliy Misollar va Tajribalar

Sykes va Reinhardt tomonidan olib borlgan tadgigotiar o'yinlar orgall til o'rgamshning turli
strategiyalanni o'rgamib chigdi. Ular o'yinlar orgali til o'rganish jarayonida talabalar o'zlanni haqgigiy
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hayoty wvaziyatlarda sinab ko'rish imkoniyatiga ega ekanligini ta'kidlaydi.[9,86-157] Bu esa
talabalarmi yanada faolrog bo'lishga va tilni amalda go'llashga undaydi Ushbu tadgigoida
keltirlgan misollar shuni ko'rsatadiki, o'yinlar yordamida til o'rganish samaradorligi ancha yugori
bo'lad!.

Tangidiy Yondashuvlar va Muammolar

Shu bilan birga, o'yin asosidagi ta'limning ayrim cheklovlari ham mavjud. Kirschner va van
Merrienboer o'yinlaming haddan tashgari ko'p ishlatilishi o‘quvchilarmi diggatini chalg'itishi
mumkinligini ta'kidlaydi. Shuningdek, o'yvinlar orgali beriladigan bilimlaming chugurligi va sifati
hagida ham savollar tugiladi. Bu muammolarm bartaraf etish uchun o'vin asosidagi ta'llimni
an'anaviy usullar bilan muvaffagiyatli uyg'untashitinsh zarur.

Adabiyotlar tahlili shuni ke'rsatadiki, o'yin asosidagi ta'lim ingliz tilida nutgiy kompetensiyani
nivojlantirishda katta imkoniyatlarga ega. O'yinlar talabalaming motivatsiyasi va ishtirokini oshirish
bilan birga, ulaming til o'rganish jarayonidagi muvaffagiyatianni ham sezilari darajada yaxshilaydi.
Birog, bu yondashuvni muvaffagiyvath go'llash uchun uning chekiovlarimi ham hiscbga olish va
an'anaviy ta'lim usullari bilan uyg'uniashtirish lozim. Shu tariga. o'yin texnologiyalari asosida ta'lim
jarayonini tashkil etish talabalarni ingliz tilida samarali mulogot gilish ke'nikmalarini rivojlantirishga
vordam beradi.

Talabalarning inghz tilida nutqly kompetensiyasini rivoilantinshda o'yin texnologiyalandan
foydalanish bo'yicha bir gator samarali metodlar mavjud. Ushbu metodlar talabalarming o'gishga
bo'lgan gizigishini oshirish, ularmi faol ishtirok etishga undash va til o'rganish jarayonini yanada
mazmunli va gizigarli qlishga garatlgan. CQuyida o'yin texnologiyalan asosida nutgy
kompetensiyani nivojlantinish jarayonida go'llaniladigan asosiy metodiar keltiriladi.

1. Rolli O'yinlar (Role-Playing Games)

Roli o'yinlar talabalami turli vaziyatlarda mulogot gilishga undaydi Bu metod orgali
talabalar real hayotdagi vaziyatlarmi simulyatsiva gilish va ularda ingliz tilida mulogot gilish
imkoniyatiga ega be'ladilar. Masalan

» Dars mavzulari asosida rollar tagsimlash: Talabalar ma’lum bir mavzuda belgilangan
rollarmi bajanshadi, bu esa ularmi o'zlanm turll xl holatlarda sinab korishga va mulogot gilishga
majbur qiladi.

» Interaktiv hikoya yaratish: Talabalar birgalikda hikoya tuzishadi va har bir kishi o'z rolini
o'ynab, hikoyaning rivojlanishiga hissa go'shadi.

2. Simulyatsiyalar (Simulations)

Simulyatsiyalar talabalarmi hagigly hayotlly vaziyatlarga geo'yib, ularda ganday mulogot
gilishni o'rgatadi. Bu metod talabalarmi amaliy tajnbalar orgali 1l o'rganishga jalb giladi.

« Ish suhbatlari: Talabalar ish beruvchi va nomzod rollarini o'yvnab, ish suhbatini
simulyatsiya qilishadi. Bu usul talabalami ish bo'yicha terminologiyan o'rganishga va mulogot gilish
ko'nikmalarnni nvojlantinshga yordam beradi.

» Sayohat agentligi: Talabalar saychat agentligi va mijozlar rollanm o'ynab, turll tunstik
xizmatlami tavsiya gilish va sotish jarayonini simulyatsiya qilishadi.

3. Ragamli O‘yinlar (Digital Games)

Ragamli o'yinlar talabalarga ingliz tilim o'rganishda gizigarh va interaktiv muhit yaratadi. Bu
usul orgall talabalar tl ko'nikmalarini mustahkamlaydi va o'zlarining bilimianni sinab ko'rish
imkoniyatiga ega bo'ladilar.

« Til o'rgatish platformalari: Duclingo, Babbel kabi ilovalar o'guvchilarga filni interfacl
o'yinlar orgali o'rgatadi.

» O'yin asosidagi topshiriglar: Talabalar o'yinlarda turll topshingiami bajanshadi, bu esa
ularning til o'rganish jarayonini gizigarl va samarali giladi.

4. Ragamli Hikoya Yaratish (Digital Storytelling)

Ragaml hikoya yaratish metodi talabalarni o'z hikoyalarini yaratishga va ularni ingliz tilida
ifodalashga undaydi. Bu metod falabalarmi ijodiy fikrlashga va o'z fikdanni anig fodalashga
o'rgatadi.

« Video hikoya yaratish: Talabalar kichik guruhlarda ishlashadi va birgalikda video hikoya
yaratishadi, bu esa ulami inghz tilida mulogot qilishga va hamkorlikda ishlashga majbur qiladi.
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» Multimedia prezentatsiyalar: Talabalar turli mavzularda prezentatsiyalar tayyorlashadi
va ularni sinfda tagdim etishadi, bu esa ulaming nutqly ko'nikmalarini rivojlantiradi.

§. Kooperativ O'yinlar (Cooperative Games)

Kooperativ o'yinlar talabalarni guruhda ishlashga va birgalikda magsadoga erishishga
undaydi. Bu metod talabalarni bir-binga yordam berishga va mulogot qiish ko'nikmalarm
nvojlantinshga yordam beradi.

» Guruhda vazifa bajarish: Talabalar kichik guruhlarga bo'linib, birgalikda muayyan
vazifalarmi bajanshadi. Bu esa ulami guruh ichida mulogot gilishga va hamkorlikda ishlashga
o'rgatadi.

» Problemalarni hal qilish o'yinlari: Talabalar birgalikda muayyan muammolami hal
giishadi, bu esa ularni bir-bin bilan faol mulogot gilishga undayd:.

Ushbu metodlar orgali talabalarni ingliz tilida nutgiy kempetensiyasini rivojlantirish samarali
amalga oshirilishi mumkin. Har bir metod talabalami gizigtiruvchi va ulami 1l o'rganish jarayonida
faol ishtirok etishga undovchi usullardan iborat bo'lib, ularming bilimtarini mustahkamlashga yordam
beradi.

NATIJA VA MUHOKAMA

O'yin texnclogiyalan asosida talabalaming ingliz tilida nutgly kompetensiyasini nvojlantinsh
bo'yicha olib borilgan tadgigotlar va amaliyotiar quyidagi natijalami ko'rsatdi.

1. Motivatsiya va Ishtirok Oshishi

C'yin texnologiyalandan foydalanish talabalarning o'guv jarayoniga bo'lgan motivatsiyasini
sezilarl darajada oshirdi. Tadgiqgotlarda ishtirok etgan talabalar o'yin asosidagi darslarni an'anaviy
darslarga nisbatan gizigarli va interaktiv deb baholadilar. Bu esa ularning o'quv jarayonida faolrog
ishtirok etishiga olib keidi. Prensky va Gee tomonidan olib borilgan tadgigotiar shuni ko'rsatadiki,
o'yinlar talabalarning e'ziga bo'lgan ishenchini oshiradi va ularni yanada faol bo'lishga undaydi.

2. Nutgiy Ko‘nikmalarni Rivojlantirish

O'yin texnologiyalan yordamida co'tkazilgan darslar natijasida talabalarming  nutgiy
ko'nikmalan sezilarli darajada rivojlandi. Reinders va Wattana tomonidan olib bonlgan tadgigotiar
shuni ko'rsatadiki, o'yin asosidagi o'gitish usullar talabalarni ingliz tilida erkin mulogot qilishga
o'rgatadi va ulaming o'z fikrlarini anig ifodalash gobiliyatini oshiradi. Simulyatsiyalar va rol o'ynash
o'vinlan orgali talabalar real hayotdag vaziyatlami amaliyotda sinab ko'nsh imkoniyatiga ega
bo'ldilar, bu esa ularning nutgiy kompetensiyasini mustahkamiadi

3. Lingvistik Bilimlarni Mustahkamlash

O'yin texnologiyalan orgali o'rgatilgan grammatik va lug'aviy bilimlar talabalarning xotirasida
uzog vagt saglanib goldi. DucLingo va Babbel kabi ragamli o'yvin platformalar argall o'rganilgan
bilimlar talabalaming grammatik goidalar va so'z boyligim mustahkamlashiga yordam berdi.
O'yinlar orgali o'rganish jarayoni takrony va qiziqarli bo'lgani uchun talabalar yangi bilimlarmi tez va
samarali o'zlashtirdilar.

4. ljodiy va Tangidiy Fikrlashni Rivojlantirish

Ragamli hikoya yaratish va kooperativ o'yinlar talabalami yjodiy va tanqidiy fikrlashga
o'rgatdi. Talabalar turli vazifalar va muammolarmni hal giish jarayonida o'z fikranni amig ifodalash,
dalillar keltirish va guruh ichida muhokama gqilish ke'nikmalarini rivojlantirdilar. Ushbu metodlar
orgall talabalar nafagat ingliz tilida mulogot gilishni, balki jamoada ishlash va muammolami hal
gilish gobiliyatiarini ham nvojlantirdilar

5. O'quv Dasturining Samaradorligi

Oryin texnologiyalan asosidagl o'quv dasturlari an'anaviy darslarga nisbatan samaralirog
ekanligi aniglandi. Sykes va Reinhardt (2013) tomonidan olib bonlgan tadqgigotlar shuni
ko'rsatadiki, o'yin asosidagi ta’lim usullari talabalar orasida yugori natijalarni keltirib chigaradi.
Ushbu usullar talabalarming o'quv jarayoniga bo'lgan gizigishini oshinb, ulaming bilim darajasini
sezilarl darajada yaxshilaydi

O'yin texnologiyalari asosida ingliz tiida nutgly kompetensiyani rivojlantirish samarali
vondashuv ekanligi ko'plab tadgigotlar va amally taribalar orgall tasdiglandi. Bu metodlar
talabalarning motivatsiyasim oshinsh, nutgly ko'nikmalanm rivojlantirish va lingvistik bilimiarini
mustahkamiashda katta imkoniyatlarga ega. Shu bilan birga, jjodiy va tanqgidiy fikrlashm
nvojlantinsh, hamda o'quv dasturining umumiy samaradorligini oshinshda ham muhim rol o'ynaydi.
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O'yin texnologiyalari yordamida ta'lim jarayonini tashkil etish talabalarning ingliz tilida samarali
mulogot gilish ko'nikmalanni rivojlantirishga katta hissa go'shadi.

O'yin texnologiyalan asosida talabalarming ingliz tilida nutgly kompetensiyasini rivojlantinsh
bo'yvicha olib borilgan tadqigotlar natjalannt muhokama gilganimizda, bir gator muhim jihatiari
ko'rib chigish lozim. Bu jihatlar crasida o'yin texnologiyalarining samaradoriigi, chekloviar,
talabalarning motivatsiyasi va o'gituvchilarning re'll kabi masalalar mavjud.

O‘yin Texnologiyalarining Samaradoriigi

Tadgigotlar shum ko'rsatadiki, o'yvin iexnclogiyalari talabalarning ingliz tilida nutqry
kompetensivasini sezilarll darajada rivojlantiradi. O'yinlar orgali o'gitish talabalarning til o'rganish
jarayoniga faol ishtirokini ta'minlaydi va ularming mulogot gilish ko'nikmalarini cshiradi. Reinders va
Wattana tomonidan oilb borilgan tadgigotlar o'yin texnologiyalanning motivatsiyani oshirishdagi
rolini tasdiglaydi. Bu, aynigsa, talabalar o'zlan uchun gizigarii va interfaol usullarda o'rganish
imkoniga ega bo'lganiarida yaggol ko'zga tashlanadi.

O'yin Texnologiyalarining Cheklovlari

Birog, o'yin texnologiyalarining ba'zi cheklovlari ham mavjud. Kirschner o'yinlaming haddan
tashgan ko'p ishlatilishi o'quvchilami diggatini chalg'itishi va ta'lim sifatini pasaytirishi mumkinligini
ta'kidlaydi. Shuningdek, ba'zi o'yinlar argali olingan bilimlarming chugqurlign va amaliy go'llanishi
hagida ham savollar tug'iladi. Shuning uchun, o'yin texnologiyalarini an’anaviy ta’lim usullari bilan
uyg'urnlashitinsh zarur.

Motivatsiya va Ishtirok

O'yin texnologiyalarining talabalarming motivatsiyasini oshirishdagi roli katta ahamiyaiga
ega. Prensky va Gee o'yinlarning motivatsiya va ishtirokni oshirishdagi rolini ta'kidlab, o'yinlar
orgali e'rganish jarayoni tabiy va intuitiv bo'lishini ta'kidlaydi, Bu esa talabalarning o‘zlariga bo'lgan
ishanchim oshinb, ulami yanada faol beo'lishga undaydi Matijalar shuni ko'rsatadiki, talabalar
o'yinlar yordamida tilni o'rganishda ko'prog ishtirok etishadi va bu ularga yanada qgizigarli bo'ladi.

O'gituvchilarning Roli

Qyin texnologiyatarini samarall go'llash uchun o'gituvchilarning roll katta. O'gituvchilar
o'yinlarmi tanlash, dars jarayoniga integratsiya gillish va talabalarni rag'batiantinshda muhim
ahamiyatga ega. Ular o'yinlaming magsadga muvofigligini baholash va talabalaming ehtiyojlariga
moslashtinshda faol ishtirok etishlar kerak. Shuningdek, o'gituvchilar o'vin texnologiyalarini
an'anaviy usullar bilan uyg'unlashtirib, ta'lim jarayenini yanada samarali gilishlari zarur,

ljodiy va Tangidiy Fikrlashni Rivojlantirish

O'yin texnclogiyalan ijodiy va tanqidiy fikdash ko'nikmalarini nvojlantinshda ham katia
ahamiyatga ega. Ragamii hikoya yaratish va kooperativ o'yinlar talabalami jjodiy va tangidiy
fikriashga undaydi Talabalar turli vazifalar va muammolami hal gilish jarayonida o'z fikrlarini anig
fodalash, dalillar keltirish va guruh ichida muhokama qilish ko'mkmalanm rivojlantiradilar. Bu esa
ularga nafagat ingliz tlida mulogot qiishni, balki Jamoada ishlash va muammolarni hal gilish
gobiliyatiarimi ham oshinshga yordam beradi.

O'yin Texnologiyalarini Integratsiya Qilish

O'yin texnologiyalarini ta'lim jarayoniga muvaffagiyatli integratsiya qilish uchun o'quv
dasturiarini yangilash va moslashtinish zarur. Ushbu jarayon talabalarning gizigishlanini hisobga
glgan holda amalga oshinlishi kerak. O'gituvchilar va ta'lim muassasalari o'yin texnologiyalanning
afzalliklari va cheklovlarini chugur o'rganib chigib, ulami samarali ge'llash yo'llarini izlashlar lozim.

XULOSA

Muhokama gilingan natijalar shuni ko'rsatadiki, o'vin texnelogiyalari asosida ta’'lim jarayonini
tashkil etish talabalaming ingliz tilida nutqly kompetensiyasini samarali rivejlantirishga katta hissa
go'shadi. Birog, bu yondashuvning muvaffaqiyati uning to'g'n go'llanilishi va an’anaviy ta'lim
usullan  bilan uyg'uniashtinlishiga bog'liq. O'gituvchilar wva ta'lim muassasalari  o'yin
texnologivalarining imkoniyatlarini to'lig o'rganib, ulami ta'lim jarayoniga muvaffagiyatli integratsiya
gilish yo'llanni izlashlan zarur. Shu tariga, o'yin texnologiyalan yordamida talabalaming
motivatsiyasi, ishtiroki va til o'rganish jarayonidagi muvaffaqiyatiari ashirilishi mumkin

Muhokama nafijalariga ko'ra, o'vin texnologiyalari asesida ta'lim jarayonini tashkil etish
ingliz tilida nutgry ko'nikmalarini samarali nivojlantinshga imkoniyat yaratadi. O'yinlar talabalarning
motivatsiyasini oshirish va ishtirokini kuchaytinshda katta rol o'ynaydi. Bu, aynigsa, o'yinlar orgali
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o'rganish jarayonini gizigarli va interaktiv giladi, talabalarmi o'zlashtirishni va til ko'mikmalarini
mustahkamiashni osonlashtiradi.

Ushbu metodlar orgali talabalaming nutgiy ko'nikmalarni, grammatik goidalarni va lug'aviy
so'zlarini o'rganishda muvaffagiyatll bo'ladi Birog, o'yin texnolegivalarini an’anaviy ta’lim usullari
bitan muvaffagiyatli integratsiya gilish, talabalar bilan o'gituvchilar orasidagi hamkorlik va ishbirlikni
ko'rsatadi. Shu tanga, o'yin texnologiyalari samarali bir ta'lim jarayonini ta'minlaydi va talabalaming
o'zlarini yanada yaxshi his gilishini ta’minlaydi.

O'yin texnologiyalarini o'quv dasturiga qo'llash jarayonida, talabalar va o'gituvchilar o'yiniar
orgali o'rganish va o'gitishning afzalliklar va chekloviar hagida chuqurrog tushuncha ega be'lishlari
zarur. Shu bilan birga, o'yin texnologiyalarini muvaffaqgiyatl integratsiya qilish jarayonida dastlabki
tahlil, loyihalash va tajnbalar muborak be'ladi Bu yondashuv talabalaming motivatsiyasini oshinsh,
o'zlashtirishni ta'minlash va nutqiy ko'nikmalarini rivojlantinshda yaxshi natijalarga olib kelishi
mumkin.
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