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O‘YIN TEXNOLOGIYALARI-BO‘LAJAK BOSHLANG ICH SINF O‘QITUVCHILARIDA
KASBIY TAYYORGARLIKNI RIVOJLANTIRISH VOSITASI SIFATIDA

WUIrPOBbIE TEXHOJIOTMU KAK CPEACTBO PA3BUTUA NMPO®ECCUOHAIIBHOMU
noaroToBKU byAYLWWUX YHUTENIEU HAYATIbHbIX KITACCOB

GAME TECHNOLOGIES AS A MEANS OF DEVELOPING THE PROFESSIONAL
TRAINING OF FUTURE PRIMARY SCHOOL TEACHERS

Jalilov Muhammadali Abdumutalibovich
Farg‘ona davlat universiteti “Boshlang’‘ich ta’lim uslubiyoti” kafedrasi o‘gituvchisi.

Annotatsiya

Ushbu magqolada bo‘lajak boshlang‘ich sinf o‘qituvchilarining o‘yin texnologiyalari bilan tanishtirish asosida
kasbiy tayyorgarlikni rivojlantirish, zamonaviy o‘gituvchining o0z-ozini anglash, boshqarish, tarbiyalashga o‘rgatish
yoritilgan. Bo'lajak boshlang‘ich sinf o‘gituvchilarini kasbiy sifatlarini shakllantirishga doir o‘yin texnologiyalaridan
foydalanish usullari va metodlari bayon qilingan. Shuningdek, boshlang‘ich sinf o‘gituvchilari darslarda o'yin
texnologiyalaridan foydalanishi boshlang‘ich sinf o‘quvchisining ham rivojlanishida muhim ahamiyat kasb etishi
ta’kidlangan. Boshlang‘ich ta’'lim davrida o‘quvchilarning aqliy va jismoniy faoliyatini tashkil qilishda didaktik o'yin
texnologiyalari alohida ahamiyatga ega ekanligi hamda o‘quvchilar aglini charxlashi, so‘’z boyligining oshirishi, og‘zaki
nutqining rivojlanishida, mukammal inson bo‘lib kamol topishida g‘oyat katta tarbiyaviy ta’sir kuchiga ega ekanligi keng
yoritilgan. Maqolada tadqiqgot mavzusi bo'yicha mavjud adabiyotlar va ilmiy manbalar tahlil qilingan. Psixologlar va
pedagoglarning tadqiqotlari va qarashlari keltirilgan. Adabiyotlardan olingan ma'lumotlar tahlil qilinib, ular asosida o‘yin
texnologiyalarining muhimligi asoslangan. O‘yin faoliyatining turli jihatlari, masalan, psixologik, tarbiyaviy, ijtimoiylashuv
va didaktik maqsadlari tahlil gilingan va ularning farqglari ko‘rsatilgan. Turli yoshdagi bolalar uchun o‘yinning xususiyatlari
taqqoslangan. Pedagogik jarayonda o‘yin texnologiyalarining qo‘llanilishining muhimligi Respublikamizdagi ta'lim siyosati
va ijtimoiy-iqtisodiy o‘zgarishlar kontekstida ko'rib chiqilgan.

AHHOMauus

B daHHOU cmambe oceewaemcsi 80rpoc 0 pa3sumuu rpogheccuoHarnbHol nodzomosku 6ydyuwux ydumesned
HayaslbHbIX KI1acCo8 Ha OCHOBE UX O3HaKOMIIEeHUS C U2PO8bIMU MEXHO/I02UsIMU, @ makxe orucbigeaemcsi oby4yeHue
COBPEMEHHO20 y4yumesisi caMOCO3HaHUK, CaMOyrpassieHuo U caMo80CrumaHuto. M3noxeHbl memodbl U crocobbl
UCrOMb308aHUS U2pO8bIX MmexHosoeull O0ns opMuposaHusi MpPogeccuoHarnbHbIXx Kadecme O6ydywux ydumenel
HavaslbHbIX Krnaccos. B cmambe makxe nodyepkusaemcsi 8aKHOCMb UCMOIb308aHUSI yYUMESIMU HadvyallbHbIX K/1accos
u2poBbIX MexHoo2uli Ha ypokax Ol pa3sumusi Y4eHUKO8 HaqarbHbIX Kraccos. Ocoboe sHUMaHue yoessiemcsi momy,
4Ymo 8 nepuod HayasnbHo20 oby4yeHuUs1 OudakmuyecKue usposbie mexHooauu umerom ocoboe 3HaqyeHue 8 opaaHu3ayuu
ymMcmeeHHOU U ¢busuyeckoll OessmenibHOCMU Y4YEHUKO8, a makxe okasblgaom 6osbuioe 8ocriumameribHoe
gosdelicmeue Ha UX UHMesIeKmyanbHOe passumue, pacwupeHue C/108apHoO20 3arnaca, pa3sumue ycmHoU peyu u
¢opmuposaHue MONTHOUEHHOU JIu4HOCMU. AHanu3upysi UHGOpMayuro, royYeHHy U3 numepamypbl, 0b60cHo8aHa
8aXHOCMb U2POBbIX MmexHomoaul. PaccMompeHbl pasfuyHble acrnekmsl u2posoll O0esmernibHoCmu, makue Kak
ricuxonoeau4yeckue, gocrumamersibHble, coyuarnbHbie U OudakmuyecKue uesnu, U rokaldaHbl ux pasnuyusi. CpagHeHb!
ocobeHHocmu uz2p Ona Oemell pa3HbiX 803pacmos. BaxHocmb ucnonb3oeaHusi U2poBbiIX mexHomo2ul 6
rnedazoz2udecKkoM [rpouecce paccmampueaemcsi 8 KOHmeKkcme obpasosameribHolU MoAUMUKU U coyuaribHo-
SKOHOMUYeCKUX UsmeHeHUl 8 Hawel Pecniybriuke.

Abstract

This article describes the development of professional training for future elementary school teachers based on
the introduction of game technologies, self-awareness, management, and training of a modern teacher. Methods and
methods of using game technologies for the formation of professional qualities in future primary school teachers are
described. It was also noted that the use of game technologies by primary school teachers in lessons is of great
importance to the development of primary school students. Didactic game technologies are of particular importance in
the organization of mental and physical activity of students during primary education, sharpening the mind of students,
increasing their vocabulary, developing their oral speech, and becoming perfect human beings. It is widely reported that
it has a great educational influence. The analysis of information obtained from the literature substantiates the importance
of game technologies. Various aspects of gaming activity, such as psychological, educational, socialization, and didactic
goals, have been analyzed and their differences highlighted. The characteristics of games for children of different ages
have been compared. The importance of using game technologies in the educational process is considered in the
context of educational policy and socio-economic changes in our Republic.
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KIRISH

Respublikamizda pedagogik ta’limni rivojlantirish, jumladan, bo‘lajak boshlang‘ich sinf
o‘gituvchilarining kasbiy sifatlarini hamda nazariy-metodik, refleksiv va tadqiqgiy faoliyatini
modernizatsiyalash, boshlang‘ich ta’lim jarayonini o'yin vositalari asosida tashkil etishga
tayyorlashning huquqiy-me’yoriy asoslari yaratiimoqda. So‘nggi vyillarda amalga oshirilayotgan
ijtimoiy-igtisodiy sohadagi davlat siyosatida “Uzluksiz ta’lim tizimini yanada takomillashtirish, sifatli
ta’lim xizmatlari imkoniyatlarini oshirish, mehnat bozorining zamonaviy ehtiyojlariga muvofiq yuqori
malakali kadrlar tayyorlash siyosatini davom ettirish” ustuvor vazifa sifatida belgilangan [1]. Ushbu
vazifalarni amalga oshirishda bo‘lajak boshlang‘ich sinf o‘qituvchilari kasbiy sifatlarini shakllantirish
muhim ahamiyat kasb etadi. Zero, dinamik xususiyatga ega bo‘lgan ta’lim-tarbiya sohasi bo‘lajak
o‘qgituvchilardan pedagogik jarayonni tashkil etishga nisbatan kasbiy tayyorgarlikni talab etadi.

Ma’lumki, tez o‘zgaruvchan ta’lim muhitida yugori malakali va pedagogik kompetentsiya
egasi bo‘lgan o‘gituvchilargina ta’lim sifatini oshirishga xizmat qilishi mumkin. Ta’lim sohasidagi
bunday ehtiyoj, ta’limning zamonaviy modellari, ularni takomillashtirish va tatbigining turli
mexanizmlari ishlab chigilmaganligi tadqiqot muammosining dolzarbligini belgilaydi.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODLAR

O'yinli  texnologiyalardan foydalanishning asosini talabalarning faollashtiruvchi va
jadallashtiruvchi faoliyati tashkil etadi. O‘yin olimlar tadgiqotlariga ko‘ra mehnat va o'gish bilan
birgalikda faoliyatning asosiy turlaridan biri hisoblanadi.

Psixologlarning ta’kidlashlaricha, o‘yinli faoliyatning psixologik mexanizmlari shaxsning
o‘zini namoyon qilish, hayotda o'z o‘rnini bargaror gilish, o‘zini o‘zi boshqarish, o'z imkoniyatlarini
amalga oshirishning fundamental ehtiyojlariga tayanadi [2].

O'yin ijtimoiy tajribalarni o‘zlashtirish va gayta yaratishga yo‘nalgan vaziyatlarda, faoliyat turi
sifatida belgilanadi va unda shaxsning o‘z xulgini boshqarishi shakllanadi va takomillashadi.

L.S.Vigodskiy o‘yinni bolaning ichki ijtimoiy dunyosi, ijtimoiy buyurtmalarni o‘zlashtirish
vositasi sifatida ta’riflaydi [3]. D.N.Uznadzening ta'rificha, o‘yin shaxsga xos bo‘lgan ichki immanent
psixik (ruhiy) xulq shaklidir [4]. A.N.Leontev o'yinga shaxsning xayolotdagi amalga oshirib
bo‘lImaydigan gizigishlari (manfaatlari)ni xayolan amalga oshirishdagi erkinligi sifatida garaydi [5].

Psixologlar ta’kidlaydilarki, o‘yinga kirishib ketish qobiliyati kishi yoshiga bog‘liq emas, lekin
har bir yoshdagi shaxs uchun o'yin o‘ziga xos bo‘ladi [2].

O'yinli faoliyat muayyan funksiyalarni bajarishga bag‘ishlangan bo‘ladi.

Ularga quyidagilar kiradi:

* kommunikativlik;

 0'z imkoniyatlarini amalga oshirish;

* muloqot;

« ijtimoiylashuv.

O'yin ijodiyligi bilan ajralib turadi. U mumkin gadar boy, faol xarakteriga — “ijod maydoni” ga
ega bo'ladi. O‘yin uchun hissiy ko‘tarinkilik xosdir. U o‘zaro kurash, musobagalashish, raqobat
shaklida namoyon bo'ladi.

O'yinning o'yin mazmunini aks ettiruvchi, uni rivojlantirishning mantigiy va vaqtincha
izchilligini ko‘zda tutgan bevosita tegishli va unga nisbiy aloqador goidalari bo'lishini ko‘rsatadilar.

Tadqigotchilar nazariy aspektda o‘yinga faoliyat, jarayon va ofqgitish metodi sifatida
garaydilar.

O'yin faoliyat sifatida magsadni belgilab olish, rejalashtirish va amalga oshirish, natijalarni
tahlil qilishni gamrab oladi va bunda shaxs subekt sifatida o'z imkoniyatlarini to‘la amalga oshiradi.

O'yinli faoliyatni motivatsiyalash o'yin xarakterining musobagalashish shartlari, shaxsning
o‘zini namoyon qila olishi, o'z imkoniyatlarini amalga oshirish ehtiyojlarini gondirishdan kelib
chigadi.

Jarayon sifatida o‘yin tuzilmasi quyidagilarni gamrab oladi:

* o‘ynash uchun olingan rollar;
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* bu rollarni ijro etish vositasi bo‘lgan o‘yin harakatlari;

 predmetlarni, ya’'ni haqigiy narsalarni shartli, o'yin narsalari o‘rnida qo'llash;

+ o'yinda ishtirok etuvchilarning real o‘’zaro munosabatlari;

+ o'yinda shartli ravishda yaratilgan syujet — ijro sohasi.

O'yindan tushunchalar, mavzu va hatto o‘quv predmeti bo‘limini o‘zlashtirishda o‘gitish
metodi va mustaqil texnologiya sifatida foydalaniladi. O'yin bilish va uning bir gismi (kirish,
mustahkamlash, mashq, nazorat) tarzida tashkil etiladi.

O'yinlar turli magsadlarga yo‘naltiriigan bo‘ladi. Ular didaktik, taibiyaviy, faoliyatni
rivojlantiruvchi va ijtimoiylashuv magsadlarida go'llaniladi.

O'yinning didaktik magsadi bilimlar doirasi, bilish faoliyati, amaliy faoliyatda bilim, malaka va
ko‘nikmalarni qo‘llash, umumta’lim malaka va ko‘nikmalarini rivojlantirish, mehnat ko‘nikmalarini
rivojlantirishni kengaytirishga qaratilgan bo‘ladi.

O'yinning tarbiyaviy maqgsadi mustaqillik, irodani tarbiyalash, muayyan yondashuvlar, nugtai
nazarlar, ma’naviy, estetik va dunyoqgarashni shakllantirishdagi hamkorlikni, kollektivizmni,
jamoaga kirishib keta olishni, kommunikativlikni tarbiyalashga qaratilgan bo‘ladi.

Faoliyatni rivojlantiruvchi o'yinlar diggat, xotira, nutq, tafakkur, qiyoslash malakasi,
chog'ishtirish, o‘xshashini topish, faraz, xayol, ijodiy qobiliyat, yempatiya, refleksiya, optimal
yechimni topa olish, o‘quv faoliyatni motivatsiyalashni rivojlantirishga garatilgan bo‘ladi.

litimoiylashuv o'yinlari jamiyatning me’yorlari va qgadriyatlariga jalb qilinish, mubhit
sharoitlariga ko‘nikish, ehtiroslarni nazorat qilish, 0‘z-0‘zini boshqarish, mulogotga o‘rgatish hamda
psixoterapiyani nazarda tutadi.

Pedagogikaga oid adabiyotlarda pedagogik o‘yin degan tushuncha mavjud.

Pedagogik jarayonni tashkil etishning bir qator metodlari va usullari hamda turli shakldagi
pedagogik o'yinlar “o‘yinli pedagogik texnologiyalar’ni tashkil etadi. Pedagogik o‘yinda ta’limning
pedagogik maqgsadlari aniq qilib qo‘yiladi.

Pedagogik o'yinlar asosida talabalarni o‘quv faoliyatiga yo‘llovchi o'yinli usullar va
vaziyatlarni vujudga keltirish yotadi.

Pedagogik o‘yinlar quyidagi asosiy yo‘nalishlarda bo‘ladi:

« didaktik magsad o'yinli vazifa shaklida qo‘yiladi;

* o‘quyv faoliyati o'yin goidalariga bo‘ysunadi;

* o‘quv materialidan o'yin vositasi sifatida foydalaniladi;

» o‘quv jarayoniga didaktik vazifa o‘yinga aylantiriigan tarzda musobaqalashish unsurlari
kiritiladi;

« didaktik vazifaning muvaffagiyatli bajarilishi o‘yin natijalari bilan bog‘lanadi.

NATIJA VA MUHOKAMA

Bugungi kunda bo‘lajak boshlang‘ich sinf o‘gituvchilarida kasbiy tayyorgarlikni rivojlantirish
alohida ahamiyatga ega bo‘lganligi bois bu mavzuga doir ko‘plab tadgiqotlar amalga oshirilyapti.
Olimlar tomonidan o'tkazilgan so‘ngi tadqigotlar shuni ko‘rsatdiki, o‘gituvchilarning kasbiy
tayyorgarligi va boshlang‘ich sinf o‘quvchilar kreativligi va tafakkur xususiyatlari o‘rtasida o‘zaro
alogalar mavjud. O‘quvchilar darsda o‘quv materialini o‘zlashtirish bilan birga atrof-mubhitni, vogea
va hodisalarni kuzatishga, solishtirishga, fikrlashga, o'z xulosalarini asoslashga o‘rganishlari kerak.
Ularda zarur bo‘lgan igtidor va malakalarini shakllantirishni o‘yindan boshlash magsadga
muvofiqdir. Bunda to‘g'ri tanlangan didaktik o‘yinlarda darsga har bir o‘quvchining qobiliyatlarini
o'stirish imkoniyatini beradi. Shunday ekan, o‘gituvchi dastur mazmuniga muvofig, o‘yin jarayonini
tashkil gilishda o‘quvchilar faoliyatini aniq rejalashtirish, ular harakatini go'yilgan maqgsad sari
yo‘naltirish, topshiriq belgilangandan keyin o‘yin qoidalarini ko‘rsatib berish kerak. U darsga
tayyorlanish jarayonida zarur didaktik materiallarni tayyorlab qo‘yishi, o‘yin vaqti, uni uyushtirishni
nazorat qilish, yakunlash va baholash kabi barcha tadbirlarni belgilab olishi kerak. O'yin
jarayonining samarali davom etishi va o'yinda qgatnasha olish darajasidagi bilimdan kutilgan
darajaga erishishi uchun o‘yin texnologiyalaridan to‘g‘ri foydalanish kerak.

Shu bilan birga ta’lim jarayonida guruhda psixologiyaning faol, xususan munozara, dialog,
breynshtorming va boshqga interfaol o‘yin texnologiyalaridan keng va o'rinli foydalanish o‘quvchiga
ko‘proq o'z fikrlarini izhor qgilish uchun imkoniyat yaratadi.

Shuni ham takidlab o'tish kerakki, o‘gituvchilarning pedagogik mahoratini yanada
oshiradigan, o‘quvchilarning darsdagi faolligini kuchaytiradigan o‘yin texnologiyalaridan foydalanish
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ta’lim samaradorligini yuksaltiradi. Zeroki, xuddi shu oddiygina o'yin orgali o'sib kelayotgan
bolaning tasavvuri samarali qaror topa boshlaydi.

Didaktik o'yin texnologiyasi — bu ta’lim berish jarayonida, ko‘zlangan maqgsadga erishish
yo'lida, usul va metodlar majmuasini, o‘quvchilarga o‘yin yordamida ta’limni tashkil etishga
garatilgan.

Boshlang‘ich ta’lim yoshidagi bolalarga ta’lim(tarbiya)ni yosh hususiyatiga ko‘ra tashkil
etilishi kerak, didaktik o'yinlar ko‘rgazmalilik va o‘yinga qaratilgan bo'lib bu davrda, bolani
toligtirmaslik, zeriktirmaslik imkoniyatini beradi. Boshlang‘ich ta’lim yoshidagi bolalarga didaktik
o'yin metodlari turli xilma — xil tarzda tashkil etish mumkin. Qo‘g‘irchoglar, rasmlar, targatma
materiallar va turli xil geometrik shakllardan foydalanish mumkin. Bu borada ruxshunos olimlarning
fikri ganday? Ular bolani ortigcha yukdan ozod qilish, saboglarni me'yorlash, nazariy bilimlarni
hammasini amaliy mashg‘ulotlar zamiriga singdirishga e'tibor berish, oyin — mashg‘ulot turlarini
ko‘paytirish orqali samaradorlikka erishish mumekinligini takidlaydilar.

XULOSA

Xulosa qilib aytganda, dars jarayonida didaktik o'yin texnologiyalaridan foydalanish, albatta,
ta’limning sifatli va samarali bo‘lishida muhim ahamiyat kasb etadi. Buning ushun har bir pedagog
o'z ish jarayoniga ijodiy yondashishi, o‘quvchilarning qobiliyati, bilimi va gqizigishlarini hamda
o‘tiladigan mavzuning mazmunini hisobga olgan holda interfaol o‘yin turlarini tanlashi magsadga
muvofiq bo‘ladi.

Bolaning hissiy bilish, ma’lumot va ko‘nikmalarni gabul qilishga keng imkoniyat yaratish
uchun erkinlik berish, uni ijodiy ishlar qilishga, bajargan ishini samarasi ko'rib quvonishga, yangi —
yangi yutuglarga yo‘llash zarur. Bolalarga beriladigan bilimlar, ko‘'nikmalar asosan dars jarayonida
o'yin texnologiyalaridan foydalangan holda singdirilishi, boshlang‘ich sinfning o‘quv yili davomida:
kuzatish, taggoslash, sanab ko‘rish, rasm chizish, qo‘shiq aytish, sayr qilishdan iborat bo‘lib, bu
bilan ta’lim elementlarini asta - sekin o‘zlashtirib borishiga erishish magsadga muvofigdir. Bu
jarayonda bola fikrlaydi, sanaydi, faraz qiladi, tevarak — atrof go‘zalligidan bahramand bo‘ladi, eng
asosiysi bola bilim olishdan zerikmaydi.
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