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BOSHLANG‘ICH TA’LIMDA INGLIZ TILI FANINI O‘QITISH JARAYONIDA STEAM
TEXNOLOGIYASIDAN FOYDALANISHNING ROLI

POJIb UICNONb30BAHUA TEXHOJIOIMU STEAM MPU OBYYEHUU AHTTIMUCKOMY
A3bIKY B HAYAJIbHOM OBPA3OBAHUN

THE ROLE OF USING STEAM TECHNOLOGY IN TEACHING ENGLISH IN PRIMARY
EDUCATION

Urinova Nodira Shavkatovna
Farg‘ona davlat universiteti, o‘gituvchi

Annotasiya

Ushbu maqolada boshlang‘ich ta’llimda ingliz tili fanini o‘gitish jarayonida STEAM texnologiyasidan
foydalanishning roli, uning afzalliklari, shu bilan birga STEAMning kelib chiqish tarixi, uning mohiyati va mazmuni
yoritilgan. Bugungi ta’llim paradigmasi o‘gitishning eng quyi bosgichidan boshlab kognitiv va axloqiy sifatlarni
uyg‘unlashtirish, inson va tabiatni yaxlit o’zaro aloqador tizim sifatida o‘rganish, undagi o’zaro munosabatlarni ongli tahlil
qgilishga o‘rgatish, tabiiy-ilmiy va ijtimoiy bilimlarni o‘zaro mujassamlashtirish ko‘nikma va malakalirini rivojlantirishga
xizmat qilishi zarur. Oz navbatida, boshlang’ich ta'limda o‘quvchilarni kerakli bilimlarni mustaqil o‘rganish, ijodiy
faoliyatga kKirishish, o‘gishga nisbatan shaxsiy motivatsiya uyg‘otish hamda o‘rganilgan nazariy bilimlarni real hayotiy
vaziyatlarda qo'llay olishga o‘rgatish zaruriyatini vujudga keltiradi. Bilimlarni boshlang‘ich sinfdan boshlab har bir o‘quvchi
shaxsida shakllantirilishiga erishish ta’limning keyingi bosqichlarida tayanch va fanga oid kompetensiyalarni rivojlanishiga
zamin yaratadi.

AHHOMauyus

B daHHoOU cmambe paccmampusaemcsi posib Ucnofib3osaHusi mexHonoauu STEAM e npouecce obyyeHus
aHenulcKkoMy A3blKy 8 HadanbHOU WKome, ee rnpeumMmyujecmea, a makxe ucmopusi 803HUKHogeHusi STEAM, ee
cyuwjHocmb u codepxaHue. CospemeHHass obpa3osamerbHas napaduema OO/mKHa CrTy»KUmb YOPMUPOBAHUI YMEHUU U
KoMremeHyull eapMoHU3auyuu ro3HasameribHbIX U HPasCMEEHHbIX Kadecme C HU3we20 YposHsi obpa3oeaHus,
U3y4eHus yeriogeka u rnpupoobl Kak UesiocmHol 83auMoCces3saHHOU CUCMEeMbI, MPUYHYEeHUs K CO3HameslbHOMy aHanu3y
83aUMOOMHOWeHUl 8 Hell 80MIOWEHUIO ECMECMBEHHO-HaYYHbIX 3HaHUl U coyuarnbHble 3HaHus. C Opy2ol cmopoHbl, 8
HayasibHoOM o0bpa3osaHuu 803HUKaem Heobxo0UMOCMb Hay4Yumbs yHawuxcsi caMoCmosimesibHO —yceausamb
Heobxo0uMble 3HaHUs, 3aHUMambCsl meopyYeckol 0essmesibHOCMbIO, 8bI3bleamb JIUYHOCMHYK Momueayur K y4yebe,
PUMeHsIMb 10JTyYEeHHbIE MeoPemuUYeCcKUe 3HaHUS 8 pearslbHbIX XU3HEHHbIX cumyayusx. [JocmuxeHue ghopmuposaHusi
3HaHul 8 JIUYHOCMU Kax00e0 yYau,e2ocs, HayuHasi ¢ Ha4yasbHOU WKosbl, co30aem ocHosy 0551 pa3sumusi 6a308bix u
npedmemHbIX KoMremeHyut Ha rnocredyruux amanax oby4eHus.

Abstarct

This article discusses the role of using STEAM technology in the process of teaching English in primary school,
its advantages, as well as the history of STEAM, its essence and content. The modern educational paradigm should
serve to develop the skills and competencies of harmonizing cognitive and moral qualities from the lowest level of
education, studying man and nature as an integral interconnected system, accustoming to a conscious analysis of the
relationships in it, and mutual implementation of natural scientific knowledge and social knowledge. On the other hand, in
primary education there is a need to teach students to independently acquire the necessary knowledge, engage in
creative activities, generate personal motivation for learning and apply the acquired theoretical knowledge in real life
situation. Achieving the formation of knowledge in the personality of each student, starting from primary school, creates
the basis for the development of basis and subject competencies at subsequent stages of education.

Kalit so‘zlar: zamonaviy tendensiyalar, axborot-kommunikasiya texnologiyalar, integrasiya, ta’lim
texnologiyalari, interpritasiya, modifikasiya.

Knroyeenle crioga: cospemMeHHble meHOeHUUU, UHGOPpMayUOHHO-KOMMYHUKaUUOHHbIe mexHooauu,
UHmMezpayusi, obpazogamersibHble MEeXHON02UU, UHMeprnpemauyusi, MoouguKayusi.

Key words: modern trends, information and communication technologies, integration, educational technologies,
interpretation, modification.
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KIRISH

Yurtimizda ta'limning eng quyi bosgichidan boshlab izchil islohotlar, yangilanishlar olib
borilayotganligi, ta'lim sub'ektlari bo‘lgan iqtidorli bolalar va iste'dodli yoshlar bilan anig magsadga
yo‘naltirilgan ishlarni amalga oshirish tizimini yaratishga e'tibor ortib bormogda. O‘zbekiston
Respublikasi Prezidentining 2019-yil 29-apreldagi 5712-sonli Farmonida “2019- 2021 vyillar
davomida respublikaning har bir hududida bosqgichma-bosgich STEAM (fan, texnologiya,
muxandislik, san'at va matematika) yo‘nalishlariga ixtisoslashtiriigan «Prezident maktablari»ni
tashkil etish” [4; 3-5] va u erda eng zamonaviy tendensiyalar asosida yuqori sifatli ta'lim olishini
ta'minlashga asosiy e'tibor qaratimoqda. Aynan shu jihat xalq ta'limi sohasiga zamonaviy axborot-
kommunikasiya texnologiyalari va innovasion loyihalarni joriy etilishining yaggol dalilidir.

STEAM - Science- fan (tabiiy fanlar bo‘limi nazarda tutilgan bo‘lib, tarkibiga tabiatshunoslik,
biologiya, geografiya, astronomiya, kimyo, fizika fanlari kiradi); Technology - texnologiya;
Engineering— muhandislik; Art — san'at hamda Math — matematika fanlarning birlashmasi. Bu
o‘quv jarayonining integrasiyalashgan yondashuvi bo‘lib, u o‘quvchilarni real muammolar hagida
kengroq o'ylashga undaydi. Shu nuqgtai nazardan mazkur ta'lim texnologiyasi bir necha fanlar va
faoliyat elementlarining bir mavzu doirasida birlashtirishga qaratilgan amaliy natijalarni aks ettiradi.

Dastlab "STEM" (fan, texnologiya, muhandislik va matematika) atamasi 1990-yilda Amerika
Qo‘shma Shtatlarida bakteriolog R.Kolvell tomonidan taklif gilingan[3;80-90] bo‘lsada, 2001-yillarga
kelib amerikalik biolog D.Ramali (J.Ramaley) tomonidan faol qo‘llanila boshlandi. Keyinchalik esa
STEM ta'limining bir gancha ko'rinishlari paydo bo‘la boshlagan. 2012-yilda esa Amerika Qo‘shma
Shtatlari Milliy tadqiqot kengashi o‘quv integrasiyasini rivojlantirish maqgsadida K-12 fanlar
majmuasini o‘qitishning yangi shakli sifatida STEAM (fan, texnologiya, muhandislik, san'at va
matematika)ni taklif qildi. STEMga A-san'atni tadbiq etishdan asosiy maqgsad ta'lim jarayonini
gizigarli, quvnoq va badiiy bolishini ta'minlash, noto‘g‘ri deb topilgan g‘oyalarni oldini olishga
yordam berish (chunki san'atda noto'g'ri javob yo‘q!), ijodiy faoliyat jarayonini vujudga keltirishdan
iboratdir. STEAM gisqartmasi dastlab Rod-Aylend(AQSh)dagi dizayn maktabida san'atni dizayn va
tabiiy fanlardagi asosiy rolini ko‘rsatish maqsadida qo‘llanila boshlangan.

Bu texnologiya asosini ta'lim oluvchilar o‘rtasidagi hamkorlik tashkil etadi. (Pellegrino and
Hilton, 2012; Siekmann and Korbel, 2016; Miller et al., 2017). Amerika Milliy tadgiqot kengashi
tomonidan berilgan taklifda, STEAM ta'lim texnologiyasiga bo‘lgan ehtiyoj ilmiy ko‘nikmalarga
asoslangan mustahkam poydevor postindustrial jamiyatning texnologik muammolarini hal qilish
uchun juda muhim ekanligi ta'kidlangan. STEAM — tushunchasi AQShda XX asrning oxirlarida,
mamlakatning yuqori texnologiyalashgan kompaniyalari tomonidan fanlarning ba'zi sohalarida
yuqori natijaga erishish va malakali mutaxassislarni tayyorlash maqsadida foydalanilgan [5;2-3]
2015-yilda mamlakat prezidenti Barak Abama mazkur yo‘nalishdagi maktablarni moliyalashtirish
bo‘yicha alohida xukumat qarorini ishlab chiggan. Bugungi kunda Amerakada mazkur ta'limni joriy
etish bo'yicha o‘gituvchilar uchun maxsus “STEAM” sovrini e'lon gilingan.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODLARI

STEAM ta'lim texnologiyasi integrasion yondashuv asosida o‘quvchilarning ilmiy-tadqiqot,
texnik ijodkorlik va loyiha faoliyatiga yo‘naltiruvchi maxsus ta'lim mubhitini interpretasiya (lotincha,
talqin qilish, tushuntirish) gilishda namoyon bo‘ladi. Fan-texnologiyalar muhandislik ishi va san'at
orqali interpretasiyalanib, ularning barchasi matematik elementlar vositasida tushuniladi. Ushbu
keltiriigan  fikrlarning mazmunini yaxshirog anglab olish uchun mazkur texnologiya
nazariyotchilaridan biri G.Yakman tomonidan ishlab chigilgan “STEAM logotipi”da aks ettiriigan har
bir fanning asosiy mazmunini modifikasiya qilingan variantini tavsiya etamiz: (1.1.1-rasmga
garang).
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1.1.1-rasm. G.Yakman tomonidan yaratilgan “STEAM logotipi’’[6;]

S-tabiiy fanlar (tabiiy fanlar) — butun bir insoniyatning oz tevarak atrofidagi tashqi olamiga
alogador bo‘lgan jonli va jonsiz tabiat, hodisalar va gonunlar haqidagi fanlar majmui bo'lib, u
jamiyatda haqigatan ham mavjud barcha narsalar to‘g‘risida aniq bilimlarni o‘zida aks ettiradi.
Tabiiy fanlarning jamiyat, ishlab chigarish bilan alogalarini kengaytirish va chuqurlashtirish,
jamiyatning zamonaviy muammolarini hal gilishda inson omiliga e'tiborni kuchaytirishni nazarda
tutadi.

T- Texnologiya(T) — inson tomonidan hayotdagi ehtiyoj va istaklarini gondirish uchun tabiiy
mubhitda biror yangilik yaratishi yoki mavjud holatini o‘zgartirishi. Bizga ma'lumki, barcha tarixiy
davrlarda ham insonlar o'z ehtiyoj va xohishlarini gondirish uchun biror bir yangi texnologiyalarni
yaratganlar. Aksariyat yaratiigan zamonaviy texnologiyalar tabiiy fanlar hamda muhandislik
sohalari mahsuli bo'lib, har ikki yirik sohada ham texnologik vositalardan faol ravishda
foydalaniladi.

E- muhandislik (E)- inson ehtiyojlarini gondirish uchun ishlatiladigan obyektlar, jarayonlar
va tizimlarni loyihalashning o‘zaro gismlarni loyihalash va bir butun yaxlitlikka keltirish bu dunyoni
yaxlit tizim sifatida ko‘rish, uning qismlarini loyihalash hamda muammolarni hal gilish jarayoni
haqidagi bilimlar majmuasidir. Muhandislik loyihalash faoliyatining asosi sifatida tabiiy fanlar va
matematik bilim, texnologik vositalar hamda san'atdan foydalanadi.

A- San'at (A) - insonning atrofdagi dunyoni musiga, tasviriy san'at asosida talgin qilishi,
o‘zlashtirishi, o‘zidagi mavjud ijodiy qobiliyatlarini rivojlantirishidir. Yuqorida keltiriigan rasmda A -
San'at STEM ta'limga keyinchalik kiritilgan soha sifatida olingan hamda mazkur ta'lim
texnologiyasini amalga oshirish har bir fan tarkibidagi sohalar va ularning faoliyat yo‘nalishlari o'z
aksini topgan.

M — Matematika(M) - matematika borligning fazoviy shakllari hamda migdoriy munosabatlari
haqidagi fandir. O‘quvchilarning matematik tasavvurlarini oshirish, amallar va ularning xossalari,
miqdor va sifat o‘zgarishlar, hisob-kitob ishlari hamda geometrik shakllarni o‘rganishda tabiiy
fanlar, muhandislik, texnologiya va san'atga oid bilimlardan foydalanishidir.

NATIJALAR VA MUHOKAMA

STEAM ta'lim texnologiyasi juda ko'p sohalarga yo‘naltiriigan bo‘lib, mazkur texnologiyaning

bir nechta shakllarini ajratib ko‘rsatish mumkin.
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STEAM ta’lim texnologiyasi shakllari
No Nomi Ingliz t|||dag! Izohlanishi (tasnifi)
kengaytmasi
Science, Technology, gonuniyatlarni tushunish uchun muhim bo‘lgan fan,
1 Engineering, texnologiya, muhandislik va matematikani birlashtirishga
STEM Mathematics mo‘ljaddangan ta'lim texnologiyasi.m
Science, Technology, Fan, texnologiya muxandislik, matematika va musiganin
2 STEMM Engineering, ’ w o'‘zaro inte’ rasiyasi | k
Mathematics, Music grasty
Science, Technology, fan, texnologiya, muhandislik, san'at va matematika bilan
2 STEAM Engineering, Arts and birlashtirish asosida o‘rganishga mo'ljallangan ta'lim
Mathematics texnologiyasi.
Science, Technology, o‘qgish va yozish orqali gonuniyatlarni o‘rganish uchun
Reading + Writing muhim bo‘lgan fan, texnologiya, robototexnika, muhandislik,
Engineering, Arts, and san'at va matematika, bilan birlashtirishga mo‘ljallangan
STREAM . o o
Mathematics ta'lim texnologiyasi.
Smerece,_ Technology, hodisalarni o‘rganish asosida dunyo qonunlarini tushunish
ngineering, . : : ;
STEM . uchun hayotiy ahamiyatga ega bo‘lgan fan va texnologiya,
4 Mathematics through L e . -
PhBL muhandislik va matematikani uyg‘unlashtirishga
Phenomenon-based o o 7
| : mo'ljallangan ta'lim texnologiyasi.
earning
Science, Technology, muammolarni o‘rganish asosida dunyo gonunlarini
5 Engineering, tushunish uchun hayotiy ahamiyatga ega bo‘lgan fan va
STEM Mathematics through texnologiya, muhandislik va matematikani
PBL Problem-based learning uyg‘unlashtirishga mo'ljallangan ta'lim texnologiyasi.

STEM va STEAM o'rtasidagi asosiy farq shundaki, STEM tanqidiy fikrlash va tahlil gilish
gobiliyati bilan bog‘liq muammolarni hal gilishga yo‘naltiriigan va unga tegishli bo‘lgan tabiiy-ilmiy
savodxonlik kompetensiyasini shakllantirishga zamonaviy yondashuvni anglatsa [2;108-111]
STEAM ta'lim texnologiyasi esa o‘quvchilarda ijodiy fikrlash hamda san'atni hayotiy vaziyatlarga
bog‘lash kompetensiyasini rivojlantiishga xizmat qiladi[7;52-55] O‘quv jarayoni mavzu
mohiyatining integrasiyalashuvi — matematika, fizika, informatika, tabiiy fanlar, texnologiya va
robototexnika fanlarining o‘zaro uyg‘unligida o‘rganishga asoslanadi. STEAM texnologiyalari
go‘llanilganda ta'lim oluvchilarning tanqidiy fikrlash hamda texnik fanlarga qizigishi rivojlanadi,
hayotdagi yangiliklarni gabul qilishga tayyorlaydi, muammoli vaziyatlarga nisbatan ijodiy
yondashuvlarni topishga o‘rgatadi. STEAM ta'lim texnologiyasi boshlang‘ich sinf o‘gituvchilaridan
maxsus tayyorgarlikka ega bo‘lishni tagazo etadi.

XULOSA

“STREM” tushuncha fan, innovasiyalar rivoji uchun dizayn va simulyasiya (narsa
buyumning tashqi ko‘rinishi)ning muhimligini ta'kidlab, ta'lim robototexnikasini ifodalash uchun “R”
harfi qo'shiladi. Ta'lim robototexnikasi — bu maktab o‘quvchilarini o‘qgitishning fanlararo
sohasidir[1;70] Robototexnika boshga sohalarga garaganda samaraliroq bo‘lgan STEAM ta'lim
tamoyillarini amalga oshirish imkonini beradi. Robotlarni ishlab chigish va yasash bilan
shug‘ullanib, o‘quvchilar fizika, texnologiya, matematika, kibernetika, AKT hamda boshqga fanlar
bo‘yicha bilimlarini birlashtiradi, innovasion ilmiy-texnik ijodkorlik jarayoniga jalb qilinadi. Qo‘llanilish
usuliga va rivojlantiruvchi konpetensiyalarning xususiyatidan kelib chigib, STEM PBL-( Problem-
based learning) muammolarni o‘rganish va tahlil gilishga asoslangan va PhBL-( Phenomenon-
based learning) hodisalarni o‘rganish asosida dunyo qonunlarini tushunish shaklida namoyon
bo‘ladi.

Yugqorida keltirilgan fikr mulohazalar mazkur ta'lim texnologiyalari bir nechta ko'rinishlarda
va mazmunan bir-biriga o'xshashsada, lekin tadqiq etilayotgan muammo yoki ehtiyojlarning hal
etishning turli yo'llari ma'lum bir amaliy faoliyat atrofiga birlashishini aniglash imkonini beradi.
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